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Total Annihilation Mechanik

Total Annihilation ist ein Spiel, das einer etwas abgewandelten Ressourcen-Mechanik folgt. Anders als
in Spielen wie z. B. Star Craft oder Star Trek Armada 1, in denen man Ressourcen sammelt, und dann
auf einen Schlag für eine Einheit oder ein Gebäude ausgibt, ist in Total Annihilation und davon
abgeleiteten Spielen die Rate des Ressourcen Sammelns und Ausgebens mechanikbestimmend.
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