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Supreme Commander

e Maps und Mappacks zum Download

Netzwerk

Uber das LAN kann man mit direkter IP- und Porteingabe verbinden. Das Spiel erlaubt es ndmlich, den
Port beim Erdffnen eines Servers entweder zufallig wahlen zu lassen, oder ihn selbst festzulegen. Was
nicht richtig funktioniert, ist Spieler mit der Steam-Version und DVD-Version in einem Spiel. Zwar lasst
sich das Spiel starten, aber nach einiger Zeit ist das Spiel (unter standigen Meldungen, dass das so
ist) so asynchron, dass die Spieler teils vollig andere Zustande im Spiel sehen.

Weblinks

e Supreme Commander Wiki (Englisch)

Siehe auch

e Spiele mit Total Annihilation Mechanik

Zurick zur Gamesdatenbank
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